A Magyar Természettudomanyi Muzeum
Uj, debreceni kiallitoépiilete —
Epitészeti tervpalydzat

New Exbhibition Building of the
Hungarian Natural History Museum of Debrecen —
Architectural Design Competition

Kidllitas | Exhibition
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Célcsoportok | Target Groups

Magyar Természettudomanyi Muzeum

Diorama hangulatképek | Diorama mood references

Utak és torténetek | Paths and storylines

Kiegészit6 torténetek

Célkorosztaly - kozonség megkozelités
Y 2 2 Additional storyline

Target Age - Audience approach

Cél egy olyan kidllitas létrehozdsa, mely a gyermekek (egy 10 éves olvasdsi szintjén),
felnéttek és szakemberek (tudosok/kutatdk) szamara egyarant lehetdséget nyujt
az informacidokban vald elmélyiilésre. Ez 6sztondzheti a generdciok kozotti beszélgetéseket.

The aim is to provide an exhibion which appeals to children, to adults, and even
academics/researchers with the possibility to dive deeper into the information.
This could encourage cross-generational conversations.
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Narrativ és scenografiai eszkoztar | Narrative and Scenographic Toolkit
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Koz0sségi elkotelez6dés
Community Engagement
Latogatdi parbeszéd
és a kozosségi tudomany terei

Create areas for visitor dialogue and
citizen science
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Tobbféle utvonal
Multiple Journeys

Tematikus latogatdi utvonalak
és személyre szabott navigdacio
Thematic parcours and
personalized-navigation

Dinamikus dioramdak
Dynamic dioramas
Vetitésekkel és hangeffektekkel
szinesitett kiallitdterek

Add projection mapping
and soundscapes to displays
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360 fokos moziélmény
360-degree cinema
Immerziv kdrnyezet

a természeti jelenségek bemutatdsara
Immersive environment for natural phenomena

Interaktiv férumok
Interactive forums
Vitak és workshopok helyszine
tudomdnyos témakorokben

Host debates and workshops
on science topics

Intelligens visszajelz6 kérnyezet
Smart responsive enviroment
Latogatok kovetésével aktivalodo
személyre szabott tartalom (rejtett média)

Visitor tracking for activation
and tailored content-hidden media

Kézzelfoghato laborok
Hands on labs

Tapinthato, interkativ tanuldsi teriiletek
Provide tactile, interactive learning areas

EI6 kiallitasok
Living exhibits

El6 6koszisztémdk bemutatdsa
(pl.: akvariumok, terrariumok)
Showcase live ecosystems
(e.g. aquariums, terrariums)

Pop-up kidllitasok
Pop-up exhibitions

Olyan aktualis témakra fokuszal,
mint az trkutatas, vagy a mesterséges intelligencia
jelenléte a tudomanyban.
Focus on mely topics like space
exploraon or Al in science.

Interaktiv narrativak
Interactive narratives
AR, VR technoldgiak és hologrammok alkalmazdsa
az immerziv torténetmesélés részeként

Use AR, VR, and bholograms
to tell immersive stories
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Interaktiv modellek
Interactive models
Segitik bizonyos témak értelmezését, mint példdul
a DNS, id6jardsi mintdzatok, vagy a fajok vandorlasa

Enable exploration of concepts like DNA,
weather patterns, or species migration
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Elvonulés helyei
Break-out spaces

Fiiggetlen terek pihenésre €s elmélyiilésre
Third spaces for rest and reflection

El6 adatfolyamok
Live data feeds

Valos ideji kornyezeti €s csillagdszati
adatok megjelenitése
Display real-time environmental
or astronomical data

“Ures“ kiallitds
4th plinth

Frissithet6, rugalmas keretrendszer, amelyben
bemutathatoak a kiemelt tudomanyos
teljesitmények és / vagy valsagok
Updatable, flexible framework for exhibits reflecting
major scientific discoveries or crises

Kiiltéri 6svények
Outdoor trails

A kidllitdsok kibévitése a természetbe
tandsvényeken keresztii
Extend exhibitions into nature
with educational path

Bejarat
Entrance

Latogatdi utvonal | Visitors arcours

Entrance
driveway

P

Parking garage

Entrance / Exit

Foyer, Tickets, Museums shop
Temporary Exhibition

Permanent Exhibition space 1

Permanent Exhibition space 2

Permanent Exhibition space 3
Permanent Exhibition space 4

Terrace

Kiterjesztett valdsag-hangulatképek |
Augmented reality mood references



