
Célcsoportok | Target Groups

Célkorosztály - közönség megközelítés

Cél egy olyan kiállítás létrehozása, mely a gyermekek (egy 10 éves olvasási szintjén),
felnőttek és szakemberek (tudósok/kutatók) számára egyaránt lehetőséget nyújt  
az információkban való elmélyülésre. Ez ösztönözheti a generációk közötti beszélgetéseket.
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Target Age - Audience approach

The aim is to provide an exhibion which appeals to children, to adults, and even
academics/researchers with the possibility to dive deeper into the information.
This could encourage cross-generational conversations.

Narratív és scenográfiai eszköztár | Narrative and Scenographic Toolkit

Utak és történetek | Paths and storylines

Fő narratíva
Main narrative

Kiegészítő történetek
Additional storyline

Látogatói útvonal | Visitors arcours

1_7 Magyar Természettudományi Múzeum A Magyar Természettudományi Múzeum 
új, debreceni kiállítóépülete – 
Építészeti tervpályázat

New Exhibition Building of the 
Hungarian Natural History Museum of Debrecen – 
Architectural Design Competition Kiállítás | Exhibition

KÜLÖNBÖZŐ ÚTVONALAK
RCOURS

Szakember útvonal

Családi útvonal
’

Földszint

Bejárat

Állandó kiállítótér 1

Állandó kiállítótér 2

Ideiglenes kiállítótér

Lépcső a galériára

Állandó kiállítótér 3

Tető szint 
Roof

Állandó kiállítótér 4

Közösségi elköteleződés
Community Engagement

Többféle útvonal
Multiple Journeys

Dinamikus diorámák
Dynamic dioramas

360 fokos moziélmény
360-degree cinema

Élő kiállítások
Living exhibits

Elvonulás helyei
Break-out spaces

Kültéri ösvények
Outdoor trails

Kézzelfogható laborok
Hands on labs

Interaktív modellek
Interactive models

“Üres“ kiállítás
4th plinth

Intelligens visszajelző környezet
Smart responsive enviroment

Interaktív narratívák
Interactive narratives

Élő adatfolyamok
Live data feeds

Interaktív fórumok
Interactive forums

Pop-up kiállítások
Pop-up exhibitions

Látogatói párbeszéd 
és a közösségi tudomány terei

Create areas for visitor dialogue and
citizen science

Tematikus látogatói útvonalak
és személyre szabott navigáció

Thematic parcours and
personalized-navigation

Vetítésekkel és hangeffektekkel 
színesített kiállítóterek
Add projection mapping 

and soundscapes to displays

Immerzív környezet 
a természeti jelenségek bemutatására

Immersive environment for natural phenomena

Élő ökoszisztémák bemutatása
(pl.: akváriumok, terráriumok)

Showcase live ecosystems
(e.g. aquariums, terrariums)

Független terek pihenésre és elmélyülésre
Third spaces for rest and reflection

A kiállítások kibővítése a természetbe 
tanösvényeken keresztü

Extend exhibitions into nature 
with educational path

Tapintható, interkatív tanulási területek
Provide tactile, interactive learning areas

Segítik bizonyos témák értelmezését, mint például  
a DNS, időjárási mintázatok, vagy a fajok vándorlása

Enable exploration of concepts like DNA, 
weather patterns, or species migration

Frissíthető, rugalmas keretrendszer, amelyben 
bemutathatóak a kiemelt tudományos 

teljesítmények és / vagy válságok
Updatable, flexible framework for exhibits reflecting 

major scientific discoveries or crises

Látogatók követésével aktiválódó  
személyre szabott tartalom (rejtett média)

Visitor tracking for activation 
and tailored content-hidden media

AR, VR technológiák és hologrammok alkalmazása 
az immerzív történetmesélés részeként

Use AR, VR, and holograms 
to tell immersive stories

Valós idejű környezeti és csillagászati
adatok megjelenítése

Display real-time environmental 
or astronomical data

Viták és workshopok helyszíne
tudományos témakörökben
Host debates and workshops 

on science topics

Olyan aktuális témákra fókuszál,
mint az űrkutatás, vagy a mesterséges intelligencia 

jelenléte a tudományban.
Focus on mely topics like space

exploraon or AI in science.

Dioráma hangulatképek | Diorama mood references

Black-box élmény hangulatképek | Black-box mood references

Kiterjesztett valóság hangulatképek | 
Augmented reality mood references

Különböző útvonalak | Different parcours


